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SERVIZI PER ATTIVITA' CULTURALI

PROGRAMMAZIONE MENSILE

MESE MAGGIO 2024 STRUTTURA LA RUZZERIA
ATTIVITA’ DESCRIZIONE OBIETTIVO ETA’
2 GIOCO DA TAVOLO Giochi di societa di ogni genere. :t\;lnutri)\eg abilita strategiche e 3-14 anni
Sviluppo capacita logiche,
3 MUSICA MAESTRO Giochi musicali. associative, conoscenze 3 — 14 anni
musicali
e e . Sviluppo abilita strategiche e .
6 GIOCO DA TAVOLO Giochi di societa di ogni genere. . 3 — 14 anni
attentive.
7 FURTO D’AUTORE Laboratorio ispirato a importanti artisti. fS]ELluppO creafivita, motricita 3 — 14 anni
8 ARTE IN RUZZE Laboratorio creativo. Sviluppo fantasia 3-14 anni
9 SI GIOCA? Giochi di animazione, societa, di gruppo. SV1luppo capacita strategiche ¢ 3 - 14 anni
attentive, logiche
10 MUSICA MAESTRO Giochi musicali. Sviluppo capacita logiche, 3 — 14 anni
associative, conoscenze
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musicali

Sviluppo abilita strategiche e

attentive, logiche

13 GIOCO DA TAVOLO Giochi di societa di ogni genere. . 3 — 14 anni
attentive.

14 SI GIOCA? Giochi di animazione, societa, di gruppo. SV11upp0 capacita strategiche ¢ 3-14 anni
attentive, logiche

15 FURTO D’AUTORE Laboratorio ispirato a importanti artisti. fsijlguppo creativita, motricita 3 - 14 anni
Sviluppo capacita logiche,

16 MUSICA MAESTRO Giochi musicali. associative, conoscenze 3-14 anni
musicali

17 ARTE IN RUZZE Laboratorio creativo. Sviluppo fantasia 3-14 anni

20 SI GIOCA? Giochi di animazione, societa, di gruppo. SV1luppo capgmta strategiche e 3 — 14 anni
attentive, logiche

21 | FURTO D’AUTORE Laboratorio ispirato a importanti artisti. fs,lflleluppo creativita, motricta | 544,55

23 | GIOCO DA TAVOLO Giochi di societa di ogni genere. Sviluppo abilita strategiche e | 51, o
attentive.

24 SI GIOCA? Giochi di animazione, societa, di gruppo. Sviluppo capacita strategiche e 3-14 anni
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Sviluppo abilita strategiche e

27 GIOCO DA TAVOLO Giochi di societa di ogni genere. .
attentive.
28 ARTE IN RUZZE Laboratorio creativo. Sviluppo fantasia
29 FURTO D’AUTORE Laboratorio ispirato a importanti artisti. E:lguppo creativita, motricita 3-14 anni
30 SI GIOCA? Giochi di animazione, societa, di gruppo. SV1lupp0 cap gc1ta strategiche e 3 — 14 anni
attentive, logiche
Sviluppo capacita logiche,
31 MUSICA MAESTRO Giochi musicali. associative, conoscenze

musicali




