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DESCRIZIONE OBIETTIVO

1 L’album 
dell’autunno

Attività grafico-pittoriche con soggetti 
autunnali

Per i più grandi: Autonomia in tutti i passaggi

Creatività, sviluppo della motricità fine, realizzazione di soggetti con materiale di riciclo, 
conoscenza di nuovi strumenti e tecniche di colorazione, realizzazione dell’album in vari 

appuntamenti a tema.
2 W i nonni Attività a tema per la giornata dei nonni

Per i più grandi: Autonomia esecutiva
Attività da regalare ai nonni, dialogo, confronto, letture a tema, condivisione, riflessione sul tema 

della giornata, laboratori creativi e giochi da fare con i nonni.
5 L’alfabeto dei 

giochi: F
Un gioco da tavolo per una lettera dell’alfabeto

Per i più grandi: Giochi con punteggio
Divertimento, conoscenza di giochi nuovi o giochi vintage, strategia, collaborazione, condivisione 

di attività insieme agli adulti e agli altri bambini, rispetto delle regole.

6 LAB - 
Halloween

Laboratori manipolativi o di colorazione a tema
Per i più grandi: Realizzazione in formato A5 

Stimolare fantasia e creatività, attività divertenti in attesa di Halloween, manipolazione, sviluppo 
della motricità fine

7 La giornata del 
sorriso

Attività a tema con la giornata mondiale
Per i più grandi: giochi a torneo

Stimolare creatività e manualità, favorire socializzazione, incentivare curiosità e partecipazione 
attiva, sviluppare fantasia ed espressione personale, divertimento, dialogo

8 L’album 
dell’autunno

Attività grafico-pittoriche con soggetti 
autunnali

Per i più grandi: Autonomia in tutti i passaggi

Creatività, sviluppo della motricità fine, realizzazione di soggetti con materiale di riciclo, 
conoscenza di nuovi strumenti e tecniche di colorazione, realizzazione dell’album in vari 

appuntamenti a tema.
9 Questo mese 

giochiamo con 
… i cinesini

Giochi motori con l’utilizzo di cinesini
Per i più grandi: Gara nel gruppo dei grandi

Attività motorie, divertimento, sfida, osservazione, coordinamento nello spazio, velocità, rispetto 
delle regole e dei tempi di gioco, conoscenza di giochi nuovi, collaborazione, cooperazione.

12 LAB - 
Halloween

Laboratori manipolativi o di colorazione a tema
Per i più grandi: Realizzazione in formato A5 

Stimolare fantasia e creatività, attività divertenti in attesa di Halloween, manipolazione, sviluppo 
della motricità fine

13 L’album 
dell’autunno

Attività grafico-pittoriche con soggetti 
autunnali

Per i più grandi: Autonomia in tutti i passaggi

Creatività, sviluppo della motricità fine, realizzazione di soggetti con materiale di riciclo, 
conoscenza di nuovi strumenti e tecniche di colorazione, realizzazione dell’album in vari 

appuntamenti a tema.
14 L’alfabeto dei 

giochi: G
Un gioco da tavolo per una lettera dell’alfabeto

Per i più grandi: Giochi con punteggio
Divertimento, conoscenza di giochi nuovi o giochi vintage, strategia, collaborazione, condivisione 

di attività insieme agli adulti e agli altri bambini, rispetto delle regole.

15 Questo mese 
giochiamo con 

Giochi motori con l’utilizzo di cinesini
Per i più grandi: Gara nel gruppo dei grandi

Attività motorie, divertimento, sfida, osservazione, coordinamento nello spazio, velocità, rispetto 
delle regole e dei tempi di gioco, conoscenza di giochi nuovi, collaborazione, cooperazione.



… i cinesini
16 Word food day Attività a tema con la giornata mondiale

Per i più grandi: letture a tema
Stimolare creatività e manualità, favorire socializzazione, incentivare curiosità e partecipazione 

attiva, sviluppare fantasia ed espressione personale, divertimento, dialogo
19 L’album 

dell’autunno
Attività grafico-pittoriche con soggetti 

autunnali
Per i più grandi: Autonomia in tutti i passaggi

Creatività, sviluppo della motricità fine, realizzazione di soggetti con materiale di riciclo, 
conoscenza di nuovi strumenti e tecniche di colorazione, realizzazione dell’album in vari 

appuntamenti a tema.
20 La giornata del 

paesaggio
Attività a tema con la giornata mondiale
Per i più grandi: pittura in formato A5

Stimolare creatività e manualità, sviluppare fantasia ed espressione personale, divertimento, 
laboratorio pittorico di osservazione, concentrazione

21 Questo mese 
giochiamo con 

… i cinesini

Giochi motori con l’utilizzo di cinesini
Per i più grandi: Gara nel gruppo dei grandi

Attività motorie, divertimento, sfida, osservazione, coordinamento nello spazio, velocità, rispetto 
delle regole e dei tempi di gioco, conoscenza di giochi nuovi, collaborazione, cooperazione.

22 L’alfabeto dei 
giochi: H

Un gioco da tavolo per una lettera dell’alfabeto
Per i più grandi: Giochi con punteggio

Divertimento, conoscenza di giochi nuovi o giochi vintage, strategia, collaborazione, condivisione 
di attività insieme agli adulti e agli altri bambini, rispetto delle regole.

23 LAB - 
Halloween

Laboratori manipolativi o di colorazione a tema
Per i più grandi: Realizzazione in formato A5 

Stimolare fantasia e creatività, attività divertenti in attesa di Halloween, manipolazione, sviluppo 
della motricità fine

26 L’album 
dell’autunno

Attività grafico-pittoriche con soggetti 
autunnali

Per i più grandi: Autonomia in tutti i passaggi

Creatività, sviluppo della motricità fine, realizzazione di soggetti con materiale di riciclo, 
conoscenza di nuovi strumenti e tecniche di colorazione, realizzazione dell’album in vari 

appuntamenti a tema.
27 L’alfabeto dei 

giochi: I
Un gioco da tavolo per una lettera dell’alfabeto

Per i più grandi: Giochi con punteggio
Divertimento, conoscenza di giochi nuovi o giochi vintage, strategia, collaborazione, condivisione 

di attività insieme agli adulti e agli altri bambini, rispetto delle regole.

28 FESTA DI 
HALLOWEEN

Festa per tutti a tema Halloween Giornata interamente dedicata alla festa con racconti, giochi e attività con un filo conduttore, 
travestimenti e addobbi a tema. Collaborazione nei giochi, sfida a punti, divertimento.

29 Questo mese 
giochiamo con 

… i cinesini

Giochi motori con l’utilizzo di cinesini
Per i più grandi: Gara nel gruppo dei grandi

Attività motorie, divertimento, sfida, osservazione, coordinamento nello spazio, velocità, rispetto 
delle regole e dei tempi di gioco, conoscenza di giochi nuovi, collaborazione, cooperazione.

30 LAB - 
Halloween

Laboratori manipolativi o di colorazione a tema
Per i più grandi: Realizzazione in formato A5 

Stimolare fantasia e creatività, attività divertenti in attesa di Halloween, manipolazione, sviluppo 
della motricità fine


